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La Direccion de Educacion a Distancia - DTI
ha preparado un conjunto de Tips informativos
sobre la nueva version del Moodle 3.9.

A partir de ahora estaremos enviando periodicamente pequenos
tips informativos sobre las ventajas y opciones del mismo.
Igualmente estaran disponibles en la pagina Web de EAD
https://www.urbe.edu/estudios/ead/

Esperamos mantener actualizados a nuestros profesores y estudiantes

- en el uso de tan util herramienta educativa. ‘
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I I E 25 PREGUNTA DE VERDADERO Y FALSO

al docente

Elija un tipo de pregunta a agregar

En respuesta a una pregunta (la cual puede incluir una imagen),
el estudiante escoge entre verdadero o falso.

} Para crear una pregunta de verdadero y falso se selecciona la
opciény luego se da clic en Agregar.
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Agregando pregunta verdadero/falso

General: en este espacio se
pueden ver los siguientes
elementos:

Categoria: se observa la }
categoria creada para el
cuestionario, de no aparecer
debe seleccionar la “categoria” a
la que pertenecera la pregunta.
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Nombre de la pregunta:
se asigna el nombre de la pregunta, ejemplo 2 verdadero y falso.

—\ Enunciado de la pregunta: se indica el enunciado de la pregunta.
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Puntuacion por defecto: el sistema asigna el puntaje de 1 por defecto, el docente

decide si cambia este valor.

Retroalimentacion general: si se desea se puede poner un texto en

} “retroalimentacion general” para que lo pueda leer el estudiante, una vez que haya
respondido a la pregunta. El docente también puede colocar una retroalimentacion

a las opciones: verdadero o falso.

Respuesta correcta: se selecciona cudl seria la “respuesta correcta”
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Una vez configurada la 2
preguntase presiona el botén o
. » Mdltiples intentos
Guardar cambios. -
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